
ขัน้บนัได
การทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาโดยการเขียนโปรแกรม การทดสอบวันท่ี 16 ธ.ค. 2563

เคยได้ยินไหม... กบัคำากล่าวท่ีว่า "บันไดเลขค่่เป็นบันไดผี บันไดเลขค่ีบันไดคน" ประโยคน้ีเป็นความเช่ือของคนไทยมา
ตัง้แต่โบราณนานก่อน1 

ในการก่อสร้างบ้านทรงประหลาดหลังหน่ึง ตามสถาปัตยกรรมแบบโพสต์โมเดิร์น (Postmodern 
Architechture) นัน้ ผ้่ออกแบบมีความเช่ือว่า ชีวิตของคนเรามขีึ้นมีลงเป็นธรรมดา จึงสร้างให้บนัไดเช่ือมระหว่างแต่ละ
ห้อง มีลักษณะขึ้นลง ดังรป่

ในร่ปข้างต้น ห้องท่ี 1 จะมีความสง่ 0, ห้องท่ี 2 มีความส่ง 4, ห้องถัด ๆ ไปมีความส่ง 1, 5, 0, และ 1 ตามลำาดับ  ใน
ภาพตัวอย่าง  ขัน้บันไดสีแดงแทนบันไดผี ขัน้สีนำ้ าเงนิแทนบันไดคน  สำาหรับพื้นท่ีของแต่ละห้อง เราจะไม่นับว่าเป็นขัน้
บันได  

เมื่อผ้่เช่ียวชาญ ท่ีปรึกษานักออกแบบ ได้มาเย่ียมชมการออกแบบบ้านน้ี เขาจึงเกิดสงสัยหลายครัง้ แต่ละครัง้
เขาจะถามว่า บนัไดตัง้แต่ท่ีความสง่ Li ไปจนถงึท่ีความส่ง Hi นัน้ มีบันไดอย่่กีข่ัน้ท่ีเป็นบันไดผี (ความส่งของขัน้บันได
เป็นเลขค่่) และมบีันไดอย่่กี่ขัน้ท่ีเป็นบนัไดคน (ความสง่ของขัน้บันไดเป็นเลขค่ี)

จากรป่ตวัอย่างขา้งต้น ถ้าพิจารณาขัน้บันไดท่ีความส่ง 3 ไปถงึความสง่ 5 จะมีขัน้บันไดผีจำานวน 2 ขัน้ และ
บันไดคนจำานวน 4 ขัน้ (แสดงดังรป่ล่างซ้าย)  ถา้พิจารณาท่ีความสง่ 1 ไปถงึความส่ง 4 จะมีขัน้บันไดผีจำานวน 6 ขัน้
และบันไดคนจำานวน 6 ขัน้ (ร่ปล่างขวา)

       
คุณในฐานะโปรแกรมเมอร์มืออาชีพ ผ้่ช่วยนักออกแบบบ้าน จึงต้องเขียนโปรแกรมตอบคำาถามท่ีปรึกษานักออกแบบ ว่ามี
บันไดกี่ขัน้เป็นบันไดผี และกี่ขัน้เป็นบันไดคน

คุณจะได้รับข้อม่ลของการจัดวางบันไดทัง้หมด ภายในบ้านซึ่งประกอบด้วยห้องจำานวน N ห้อง เป็นความส่งของ
แต่ละห้องเรียงจากซ้ายไปขวา เขียนแทนด้วย Ri โดยรับประกนัว่า สำาหรับทุก i ตัง้แต่ 2 ถึง N-1 เงื่อนไขด้านล่างต่อไป
น้ี ข้อใดข้อหน่ึงจะเป็นจริงเสมอ

• Ri-1 < Ri และ Ri > Ri+1

• Ri-1 > Ri และ Ri < Ri+1

และรับประกันว่า 3 <= N <= 50,000 และ 0 <= Ri <= 100,000  และ R1 = 0 เสมอ
คำาถามทัง้หมดจะมีอย่่ Q คำาถาม รับประกนัว่า 1 <= Q <= 50,000

1 ดัดแปลงจาก https://www.banidea.com/stair-fengshui/ โดย อภิสิทธิ ์สุธาประดิษฐ์, 2017
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ข้อมูลนำ�เข้�
บรรทัดแรก ระบุจำานวนเตม็ N แทนจำานวนห้องในบา้น (3 <= N <= 50,000)

บรรทัดต่อมา ระบุจำานวนเต็ม N จำานวน คัน่ด้วยช่องวา่ง แทนความส่งของห้องแต่ละห้องภายในบ้าน
บรรทัดต่อมา ระบุจำานวนเต็ม Q แทนจำานวนคำาถาม (1 <= Q <= 50,000)
ตอ่มาอีก Q บรรทัด แต่ละบรรทัดระบุจำานวนเต็มสองจำานวนคัน่ด้วยช่องว่าง คือ Li กับ Hi แทนข้อม่ลของ

คำาถามท่ี i (0 <= Li <= Hi <= 100,000)
ข้อมูลส่งออก
ระบุจำานวนเต็มทัง้หมด Q บรรทัด ในบรรทัดท่ี i แทนคำาตอบของคำาถามท่ี i โดยตอบเป็นจำานวนเต็มสองตวั คัน่ด้วยช่อง
ว่าง แทนจำานวนขัน้บันไดผี กบัขัน้บันไดคน ตามลำาดับ

ก�รให้คะแนน
• ปัญหาย่อย 1 (10%): N <= 80, Ri <= 80, และ Q <= 30
• ปัญหาย่อย 2 (25%): N <= 500, Q <= 500
• ปัญหาย่อย 3 (25%): Ri <= 700, Q <= 700
• ปัญหาย่อย 4 (40%): ไม่มีเงื่อนไขเพิ่มเติม

เงื่อนไขก�รทำ�ง�น  โปรแกรมต้องทำางานภายใน 2 วินาที ใช้หน่วยความจำาไม่เกิน 256 MB
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