
การแข่งขัน
การทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาโดยการเขียนโปรแกรม ออนไลน์ รอบท่ี 2 วันท่ี 16 พ.ย. 2565

ในการแข่งขันเกมออนไลน์ครัง้หน่ึง มีทีมเข้าร่วม N ทีม (โดยท่ี N เป็นกำาลังของสอง เช่น 2,4,8,16 เป็นต้น)  การ
แขง่ขันจะเป็นแบบแพ้คัดออกเป็นรอบ ๆ รอบแรกมีแขง่ N/2 ค่่ โดยจะจับค่่แข่งทีมท่ี 1 กับทีมท่ี 2, ทีมท่ี 3 กบัทีมท่ี 4 
ไปเร่ือย ๆ พอแข่งครบและละรอบ รอบถัดไปจะจับค่่ผ้่ชนะของการแข่งท่ีติดกันมาแข่งขันกันต่อ ทำาให้รอบท่ีสอง (ถา้มี) 
จะมีการแขง่กัน N/4 ค่่ และรอบถัดไปมี N/8 ค่่ ไปเร่ือย ๆ จนเหลือทีมท่ีชนะเพียงทีมเดียว

ในการแข่ง เน่ืองจากมีการประเมินความสามารถมาแล้ว เราจะมีตารางระบวุ่าถ้าทีมใดแขง่กัน ผ้่ชนะจะเป็นทีม
ใด และตารางน้ีจะถ่กต้องเสมอ

ตวัอย่างของการแข่งแสดงดังด้านล่าง ท่ี N = 8  และมีตารางขอ้ม่ลประเมินความสามารถดังด้านล่าง
ทีมท่ีแข่งกัน 1 2 3 4 5 6 7 8

1 1 1 3 1 5 1 1 8
2 1 2 3 2 2 6 2 8
3 3 3 3 3 3 6 7 8
4 1 2 3 4 5 6 7 8
5 5 2 3 5 5 6 5 5
6 1 6 6 6 6 6 7 6
7 1 2 7 7 5 7 7 8
8 8 8 8 8 5 6 8 8

ช่องท่ีเป็นสีเทาแสดงการแข่งกับทีมตนเอง จะชนะเสมอ
ผลการแขง่ขันเป็นดังน้ี
รอบท่ี   1  

ค่่ท่ี 1 ทีม 1 กับทีม 2 ทีมท่ี 1 ชนะ
ค่่ท่ี 2 ทีม 3 กับทีม 4 ทีมท่ี 3 ชนะ
ค่่ท่ี 3 ทีม 5 กับทีม 6 ทีมท่ี 6 ชนะ
ค่่ท่ี 4 ทีม 7 กับทีม 8 ทีมท่ี 8 ชนะ

รอบท่ี   2  
ค่่ท่ี 1 ทีม 1 กับทีม 3 ทีมท่ี 3 ชนะ
ค่่ท่ี 2 ทีม 6 กับทีม 8 ทีมท่ี 6 ชนะ

รอบท่ี   3  
ค่่ท่ี 1 ทีม 3 กับทีม 6 ทีมท่ี 6 ชนะ

ดังนัน้ ผ้่ชนะของการแขง่ขันคือทีมท่ี 6
อย่างไรก็ตาม ในบางการแข่งขนั จะมีทีมหน่ึงทีมท่ีไดัรับบัตรพิเศษ มาจากการจัดโปรโมชันของทีมงาน บัตรดัง

กล่าวสามารถใช้ได้หน่ึงครัง้ ถ้ามีการใช้บัตรน้ีในการแข่งจะชนะทีมท่ีแข่งด้วยได้หน่ึงครัง้  ทีมท่ีได้บัตรพิเศษน้ีจะใช้บตัร
นัน้ทันทีท่ีพบกบัค่่แข่งขันท่ีตนเองจะแพ้   (ในข้อม่ลทดสอบ จะมกีรณีทดสอบท่ีมีทีมได้บตัรพิเศษ 50%)

ในตวัอย่างข้างต้น ถ้าทีม 8 ได้บตัรพิเศษน้ีมาจากรายการโปรโมชัน ทีม 8 จะใช้บตัรน้ีในการแข่งขนัรอบท่ี 2 
ทำาให้ชนะทีมท่ี 6 จากนัน้ในการแข่งขนัรอบท่ี 3 ทีม 8 เมื่อพบกับทีม 3 จะสามารถชนะได้ด้วยความสามารถตนเอง 
ทำาให้ได้เป็นผ้่ชนะของการแขง่ขันได้

(รายละเอียดข้อม่ลนำาเข้า ข้อม่ลส่งออก และตวัอย่างอย่่หน้าถัดไป)

ข้อสอบสําหรับการฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

เพื่อการอบรมค่ายคอมพิวเตอร์โอลิมปิกวิชาการ
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ข้อมูลนำาเข้า
บรรทัดแรกของขอ้ม่ลนำาเขา้ ระบุจำานวนเตม็สองจำานวน N และ C (2<=N<=32; 0<=C<=N)  โดยท่ี N จะเป็นจำานวน
ทีม และ C ระบุหมายเลขทีมท่ีได้บตัรพิเศษ  ถา้ C = 0 หมายความวา่ไมม่ีทีมใดมบีัตรพิเศษ  (มีขอ้ม่ลทดสอบ 50% ท่ี 
C = 0)

จากนัน้อีก N บรรทัดระบุขอ้ม่ลการประเมินการแข่งขัน แต่ละบรรทัดระบุจำานวนเตม็ N จำานวน   ในบรรทัดท่ี 
1+i สำาหรับ 1<=i<=N จะระบุการประเมินผลการแข่งขนัของทีมท่ี i  โดยจำานวนเตม็ตวัท่ี j จะเป็นผลการแข่งขันระหว่าง
ทีมท่ี i กบัทีมท่ี j    ตารางดังกล่าวจะมีขอ้ม่ลท่ีถ่กต้อง นัน่คือถ้าในบรรทัดท่ี i ทีม i ชนะทีม j (นัน่คือในตารางมีค่า i) ใน
บรรทัดท่ี j ทีม j จะแพ้ทีม i ด้วย (นัน่คือในตารางจะมีค่า i เช่นเดียวกัน) และถ้าทีม i แข่งกับตนเอง ผลลัพธ์จะเป็น i 
เสมอ

ข้อมูลส่งออก
มีหน่ึงบรรทัดเป็นหมายเลขทีมท่ีชนะเลิศการแขง่ขัน

เงื่อนไขการทำางาน  โปรแกรมจะต้องทำางานภายใน 1 วินาที ใช้หน่วยความจำาไม่เกิน 256 MB

ตัวอย่างท่ี 1
Input Output
8 0
1 1 3 1 5 1 1 8
1 2 3 2 2 6 2 8
3 3 3 3 3 6 7 8
1 2 3 4 5 6 7 8
5 2 3 5 5 6 5 5
1 6 6 6 6 6 7 6
1 2 7 7 5 7 7 8
8 8 8 8 5 6 8 8

6

คำาอธิบายตัวอย่าง: เป็นตัวอย่างท่ีแสดงในโจทย์กรณีท่ีไม่มีบัตรพิเศษ

ตัวอย่างท่ี 2
Input Output
8 8
1 1 3 1 5 1 1 8
1 2 3 2 2 6 2 8
3 3 3 3 3 6 7 8
1 2 3 4 5 6 7 8
5 2 3 5 5 6 5 5
1 6 6 6 6 6 7 6
1 2 7 7 5 7 7 8
8 8 8 8 5 6 8 8

8

คำาอธิบายตัวอย่าง: เป็นตัวอย่างท่ีแสดงในโจทย์กรณีท่ีทีม 8 ได้บัตรพิเศษ

ตัวอย่างท่ี 3
Input Output
4 3
1 1 1 1
1 2 2 2
1 2 3 3
1 2 3 4

3

คำาอธิบายตัวอย่าง: ทีมท่ี 3 ชนะทีมท่ี 4 ไปแข่งรอบท่ี 2 พบกับทีม 1 ท่ีประเมินมาว่าจะชนะทีม 3 แน่ ๆ ทีม 3 จึงใช้บัตรพิเศษทำาให้
ชนะเลิศการแข่งขัน

(มตีัวอย่างเพิม่เตมิในหน้าถัดไป)
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ตัวอย่างท่ี 4
Input Output
4 4
1 1 1 1
1 2 2 2
1 2 3 3
1 2 3 4

1

คำาอธิบายตัวอย่าง: ทีมท่ี 4 พบกับทีมท่ี 3 และใช้บัตรพิเศษ แต่ในรอบถัดไปพบกับทีมท่ี 1 และแพ้ไปอย่่ดี ทำาให้ทีมท่ี 1 ชนะเลิศ
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