
ปราสาท
การทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาโดยการเขียนโปรแกรม ข้อสอบรอบออนไลน์ 2/2563

ปราสาทท่ีสร้างโดยใช้รูปแบบปิรามิดแห่งหน่ึง เกบ็สมบัติไว้ท่ีห้องหมายเลข 1  คุณอยู่ท่ีห้องหมายเลข N  แผนท่ีของ
ปราสาทเป็นดังด้านล่างสังเกตวิธีการให้หมายเลขห้องท่ีเร่ิมจากห้องหมายเลข 1 ไล่ไปเร่ือย ๆ ตามลำดับ ปราสาทมีขนาด
ใหญม่าก รูปด้านล่างแสดงแค่บางส่วน

คุณต้องการจะเดินทางจากห้อง N ท่ีคุณอยู่ ไปยังห้องหมายเลข 1  ทางเดียวท่ีทำได้คือพงักำแพงกัน้ห้องไป แต่ห้ามพัง
ออกไปด้านนอกปราสาท  ยกตวัอย่างเช่น ถา้คุณอยู่ท่ีห้องหมายเลข 21  คุณสามารถเดินทางไปยังห้องหมายเลข 1 ได้
หลายวิธี เช่นดังด้านล่าง

ถา้ใช้วิธีการแบบด้านซ้าย คุณจะต้องพงักำแพงทัง้สิน้ 8 กำแพง  ถ้าเป็นแบบด้านขวา คุณจะต้องพังกำแพง 12 กำแพง  
สำหรับในกรณีท่ีเร่ิมท่ีห้อง 21 ถา้คุณจะเดินทางไปห้อง 1 จำนวนกำแพงท่ีน้อยท่ีสุดท่ีเมื่อพังลงแล้วคุณไปถงึห้อง 1 ได้ 
คือ 8 กำแพง (มวีิธีการเดินแบบอื่นอีกท่ีใช้ 8 กำแพง แต่ไมส่ามารถไปถงึห้อง 1 ได้ ถ้าพังเพียงแค่ 7 กำแพง)

ให้คุณเขียนโปรแกรมรับหมายเลขห้องท่ีคุณอยู่ และหาว่าถ้าจะเดินทางไปให้ถงึห้อง 1 จะต้องพังกำแพงน้อย
ท่ีสุดกีก่ำแพง

ข้อมูลนำเข้า
บรรทัดแรกระบุจำนวนเตม็หน่ึงจำนวนคือ N  (1 <= N <= 100,000)

ข้อมูลส่งออก
มีหน่ึงบรรทัดระบุจำนวนกำแพงน้อยท่ีสุดท่ีคุณจะตอ้งพงั เพื่อเดินทางจากห้อง N ไปจนถงึห้องหมายเลข 1 ถา้ไมต่้องพัง
กำแพงเลย ให้ตอบ 0

เงื่อนไขการทำงาน  โปรแกรมต้องทำงานภายใน 1 วินาที ใช้หน่วยความจำไม่เกิน 256 MB
(ตวัอย่างอยู่หน้าถัดไป)
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ข้อสอบสำหรับการฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

เพื่อการอบรมค่ายคอมพิวเตอร์โอลิมปิกวิชาการ 

ออกโจทย์โดย ดร.จิตร์ทัศน์ ฝักเจริญผล คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์



ตัวอย่าง 1
Input Output
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ตัวอย่าง 2
Input Output

11 5

คำอธิบาย: ดูรูป

ตัวอย่าง 3
Input Output

150 23
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ข้อสอบสำหรับการฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

เพื่อการอบรมค่ายคอมพิวเตอร์โอลิมปิกวิชาการ 

ออกโจทย์โดย ดร.จิตร์ทัศน์ ฝักเจริญผล คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์


