
เดินสลับสี
การทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาโดยการเขียนโปรแกรม การทดสอบวันท่ี 26 พ.ย. 2564

มีพื้นทำเป็นตารางขนาด N x N ท่ีแต่ละช่องเป็นกระเบื้องสีดำหรือสีขาว คุณเร่ิมต้นท่ีจุดมมุบนซา้ยของตารางและ
ต้องการจะเดินเล่นในตาราง คุณจะเดินได้ 4 ทิศทางเท่านัน้ คือขึ้นบน ลงล่าง ไปทางซา้ย ไปทางขวา และห้ามเดินออก
นอกตาราง อย่างไรกต็ามเพื่อความสนกุสนานคุณจะเดินไปในช่องดำกบัช่องขาวสลับกัน  คุณจะเดินไปเหยียบในช่องได้
แตกต่างกันมากท่ีสุดทัง้หมดกี่ช่อง  ในการเดินสามารถเดินวนกลับมาเหยียบช่องท่ีเคยเหยียบแล้วได้ แต่จะไม่นับซ้ำ

พิจารณาตัวอย่างด้านล่างท่ี N = 5 (รูปซ้าย)  คุณจะเร่ิมจากช่องมมุบนซ้าย ช่องท่ีคุณสามารถเดินไปได้โดยเดิน
สลับขาวดำแสดงเป็นช่องท่ีขอบเป็นสีแดงและสีช่องเป็นเทาในรูปขวา จำนวนช่องท่ีคุณเดินไปได้คือ 12 ช่อง

พิจารณาอีกตวัอย่างท่ี N = 4 ในรูปซา้ย ช่องท่ีคุณสามารถเดินไปได้แสดงในรูปขวา จำนวน 10 ช่อง

ข้อมูลนำเข้า
บรรทัดแรกระบุจำนวนเตม็ N (1 <= N <= 30)  

อีก N บรรทัดระบตุาราง แต่ละบรรทัดเป็นสตริงความยาว N ตัวอักษร ท่ีประกอบด้วยตวัอักษร ‘.’ และ ‘#’ 
โดยท่ี . แทนช่องสีขาว และ # แทนช่องสีดำ

ข้อมูลส่งออก
มีหน่ึงบรรทัดแทนจำนวนช่องมากท่ีสุดท่ีถ้าคุณเร่ิมเดินจากช่องมมุบนซ้ายจะสามารถเดินไปถึงได้ โดยท่ีเดินใน 4 
ทิศทางและทุกช่องบนเส้นทางท่ีคุณเดินจะสลับสกีัน

เงื่อนไขการทำงาน  
โปรแกรมต้องทำงานภายใน 1 วินาที ใช้หน่วยความจำไม่เกิน 256 MB

ตัวอย่าง 1
Input Output
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(มอีีกตวัอย่างในหน้าถัดไป)

ข้อสอบสำหรับการฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

เพื่อการอบรมค่ายคอมพิวเตอร์โอลิมปิกวิชาการ 

ออกโจทย์โดย ดร.จิตร์ทัศน์ ฝักเจริญผล คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์



ตัวอย่าง 2
Input Output
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ข้อสอบสำหรับการฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

เพื่อการอบรมค่ายคอมพิวเตอร์โอลิมปิกวิชาการ 

ออกโจทย์โดย ดร.จิตร์ทัศน์ ฝักเจริญผล คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์


